ISTANBUL GOLF KULUBU

2025 Y1l Turnuva Yonetmeligi

1 OCAK 2025 itibarivla gecerlidir

TURNUVALARA KATILABILMEK iCIN O YILA AiT HANDIKAP UCRETININ
TURKIYE GOLF FEDERASYONU’NA YATIRILMIS OLMASI GEREKIR.

Turnuva Yonetmeligi Golf ve Handikap Komitesi tarafindan yilbasinda yayinlanir, yil icerisinde
gerektik¢e aym komite tarafindan giincellenir.

Her turnuvada bir “Oyun Komitesi” belirlenir. “Oyun Komitesi” kisaca “Komite”nin ayrica
belirlenmedigi turnuvalarda “Golf ve Handikap Komitesi” bu gorevi iistlenir.



A) SPONSORLU TURNUVALAR

. TURNUVA GUNLERI VE OYUNCU SAYISI

1.1.Katilimer sayisi turnuva tarihinden 6nce Golf ve Handikap Komitesi
tarafindan belirlenir.

1.2.EGA handikap1 36.0 ve altinda olan tiim iiyeler turnuvaya katilabilir.

1.3.Farkli bir program belirtilmedikge 6diil torenleri Pazar giinii Riva MVK Golf
Sahasi kuliip binasinda yapilir.

. KAYIT VE GUN SECiMi

2.1. Turnuvalar EGA handikapi1 36.0 ve altinda olan tiim iiyelere agiktir. Turnuva
yonetmeligi geregi handikaplari inaktif olan oyuncular, turnuva organizasyonunun
onaylamasi ve yer olmas1 durumunda turnuvalara katilabilir ancak dereceye girseler
dahi 6diil alamazlar. Uyelerimizin handikaplarim kuliibiimiizden, web sayfamizdan
veya TGF’den takip etmeleri gerekmektedir.

2.2.Gegmis yillara ait aidat borcu bulunan iiyeler turnuvalara istirak edemezler.

2.3. Uyelerimiz tercih ettikleri "Giin" i¢in kay1t yaptirirlar.

2.4.Turnuvalara bagvurular turnuva 6zelinde duyurulan sekilde 05414451895
numarali whatsapp hatti, info@igk1895.com e-mail adresi, web
sitemizdeki turnuva bagvuru/kayit boliimii veya IGK App lizerinden
yapilir.

2.5 Kayitlar turnuva duyurusundan itibaren, turnuva baslangic gliniinden iki giin 6nce
saat 17.00’a kadar kabul edilir. Bu zamana kadar yapilan basvurularda IGK kuliip
tiyelerine katilim i¢in dncelik verilir. Kayitlar bagvuru sirasina gore
degerlendirilecektir.

2.6. Kontenjanlarinin iizerinde kayit yaptirilmig "Turnuva Giinleri" i¢in, yedek liste
hazirlanacaktir. Esas listede iptaller olmasi durumunda yedek listedeki oyuncular
bagvuru sirasina gore esas katilim listesine alinacaktir. Yedek listedeki oyuncular
arasinda IGK {iyelerinin 6nceligi vardir.

2.7 Katilim listeleri turnuvadan iki giin dnce tiim katilimcilara kontrol amagh
duyurulur. Listeleri kontrol etmek katilimcilarin yiikiimliiligiindedir.

2.8. Turnuvalarda sponsorun talebi dogrultusunda 8 kisilik yer sponsora ayirilacaktir.

2.9.Diger Kuliip Baskan ve Kaptanlar1 i¢in de gerek olmasi halinde 8 kisilik yer
ayirilacaktir.
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3. OYUN DUZENI

3.1.Farkli bir sekilde anons edilmedikge turnuvalar ‘stableford’ format lizerinden oynanur.

3.2.Farkl bir sekilde anons edilmedikge, ¢ikislar "shot gun" usuliine gore yapilir.

3.3. Cikislar “Komite” tarafindan aksine karar alinmadiysa ayr bir kura ile, her handikap

kategorisinden bir oyuncu olmasi prensibiyle belirlenir. Eger cikislar tee time usulii

olacaksa komite ¢ikislart handikap sirasina gére de diizenleyebilir.

3.4.Oyunlar "Course Marshall" gozetiminde ve oyun akisi icin hedeflenen siirede

tamamlanir.

3.5. Gruplar turnuvanin oynanacagi sabah belirlenir ve sahadaki panoya asilir. Eger ¢ikislar
tee time usulii olacaksa gruplar bir gece dnceden en geg saat 18:00°da iiyelere duyurulur.

3.6. Turnuva ¢ikiglarinin tee-time veya shot-gun olup olmadigina bakilmaksizin, skorlarda
esitlik halinde 10-18 inci ¢ukurlardaki en 1yi skorlar karsilagtirilir. Esitlik halinde
strastyla 13-18, 16-18 ve 18nci gukurlardaki puanlar karsilastirilir. Esitlik devam
ediyorsa veya turnuvanin 9 ¢ukur iizerinden degerlendirilmesi halinde
strastyla 1-9, 4-9, 7-9 ve 9ncu ¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Bu
karsilastirmalarda da esitlik varsa Oyun Komitesi turnuvanin sonunda nasil bir yol
izlenecegine karar verir ve gerekgesi ile birlikte agiklar.

3.7.0yun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek {izere kendilerine verilen
saatten 10 (on) dakika dnce tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur. Tee’ye
baslama saatinden 10 dakikaya kadar ge¢ gelinmesi durumunda oyuncu ilk ¢ukuru
oynamaz ve bir sonraki ¢ukurdan devam eder. 10 dakikay1 gegen gecikmelerde
oyuncu diskalifiye olur. Strokeplay oyunlarda Tee’ye baslama saatinden 5 dakikaya
kadar ge¢ gelinmesi halinde oyuncu iki vurus ceza alir. 5 dakikadan fazla gec
gelinmesi durumunda oyuncu diskalifiye olur.

3.8. Her etkinligin tamamlanmasinin ardindan Course Marshall bir rapor yazarak kuliip
miidiiriine iletir. Kuliip miidiirii bu raporu GHK ve IGK Yo6netim Kurulu iiyelerine
gonderir.

3.9. Tim davetlilerin de turnuva kosullarina uymasi gerekir.

4. IPTALLER
4.1.Iptaller, turnuvadan 1 giin dnce saat 14.00’a kadar yapilmalidir.

4.2. Belirtilen saatten sonra yapilan iptallerde veya hi¢ haber verilmeden yapilan iptallerde
Oyun ve Handikap Komitesi oyuncunun iptal sebebi ile ilgili bilgi ister. Bir iiye bir golf
sezonu i¢inde iki kere habersiz turnuvaya gelmez ise bir sonraki turnuvada yer alamaz.
Dort kere iptal saatinden sonra gelemeyecegini bildiren iiye, bir sonraki turnuvada yer
alamaz. Uye olmayan bir oyuncu haber vermeden turnuvaya gelmez veya iptal saatinden
sonra gelemeyecegini bildirir ise bir sonraki turnuvadan men edilir.

4.3.Her iiye ismini, turnuvadan iki giin 6nce tiim {iyelere duyurulan turnuva listesinde
kontrol etmekle ytikiimliidiir.

5. TURNUVA KAYIT UCRETI

5.1.Uyelerimiz katilacaklar1 turnuvalarda buggy ve giinliik green fee bedelini
turnuvaya kayit sirasinda kuliibiin web sayfasindan veya resepsiyona
Odeyebilirler. Kayitta 6deme yapmayan iiyelerimiz turnuvada yer almalar1
halinde green fee licretleri hesaplarina sonraki ilk is glinlinde intikal ettirilir. Bir
sonraki turnuvaya greenfee hesab1 agik olan iiyenin kayd1 yapilmaz. Yillik
Green fee bedelini 6deyen iiyelerimiz sahayi tlicretsiz kullanim hakkina



sahiptirler. Yillik buggy bedelini 6dememis olan tiyelerimiz giinliik buggy
kullanim bedelini resepsiyona ddeyerek buggy kullanabilirler.



6. KATEGORILER

6.1.Tiirkiye Golf Federasyonu’nun tavsiyeleri uyarinca aksine “Komite” karar1 yoksa
turnuvalar erkekler i¢in ii¢ (A,B,C) ve kadinlar i¢in iki (A,B) kategoride
oynanacaktir.

6.2.Erkek kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlar yaklasik A-% 20, B-%
35, C-% 45 olacaktir. Kadin kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlarsa
yaklasik A-% 40, B-% 60 olacaktir. Bu oranlara uygun olarak oyuncu sayilari
belirlendikten sonra oyuncularin ‘exact’ handikaplar1 kontrol edilerek ayni1
playing handikapa sahip oyuncularin ayn1 kategoride oynamalar1 saglanir.

6.3.Senior kategorisi s6z konusu turnuva tarihinde 60 yasinda (61’den giin almis ve daha
bliyiik) olan oyunculari kapsar. Eger bir oyuncu Senior kategorisinde yer almak
istiyorsa iligli senenin Ocak ayimnin sonuna kadar GHK ’ya bildirmesi gerekir.
Komitenin onayindan sonra oyuncu turnuvalarda ve mag oyunlarinda Senior
Kategorisi’nde oynayabilir. Bu durumda Senior Kategorisi’ni segen oyuncular tim
turnuvalarda ve mag oyunlarinda beyaz tee’den oynayacaklardir.

6.4. Bir oyuncunun Junior (geng) kategorisinde yer alabilmesi i¢in s6z konusu turnuva
tarthinde 17 yasinda veya daha kii¢iik (19 yasindan giin almamis) olmasi
gerekmektedir.

7. ODULLER

7.1. Turnuvalar sonunda her kategoride ilk tige giren oyunculara kupa verilir. Komite
her turnuvaya 6zel olarak ddiilleri belirler.

B) MAC OYUNU ETKINLIKLERI

Arcelik Kupasi /istanbul Kupasi/ Bogazi¢i Kupasi/ UA-
Matchplay Masters

1. KATILIM

1.1.Mag oyunlar1 EGA handikapina sahip tiim tiyelere agiktir.

1.2.EGA handikapina gore oyun handikap1 28'in lizerinde olan
oyuncularin handikaplar1 28 ile sinirlandirilir. (Ornek: Arcelik i¢in oyun handikap:
%090 olarak hesaplandiktan sonra 29 ¢ikiyorsa oyuncu 28 ile oynar.)

1.3.Son kayit tarihinde 17 yasinda veya daha kiiciik olan (19 yasindan giin almamais
olan) Juniorlar yetiskin matchplay (mag¢ oyunu) etkinliklerine katilamazlar.



2. KAYIT
7.2.Mag¢ oyunlarina kayitlar turnuva 6zelinde duyurulan sekilde 05414451895
numaralt whatsapp hatti, info@igk1895.com e-mail adresi, web
sitemizdeki turnuva bagvuru/kayit boliimii veya IGK App tizerinden
yapilir.

2.1. Argelik, Istanbul, Bogazici ve UA Matchplay Masters Kupalari’na son kayit
tarihi 15 Mart’tir. 20 Mart’ta kuralar aciklanir. Turnuva baslama tarihi 1
Nisan’dir.

2.2.Son bagvuru tarihinden sonra yapilan kayitlar kabul edilmeyecektir.

3. OYUN DUZENI

3.1.0yun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek tizere kendilerine
verilen saatten10 (on) dakika 6nce tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur.
Baslama saatinden 10 dakikaya kadar ge¢ gelen oyuncu ilk ¢ukuru kaybeder. 10
dakikadan fazla ge¢ kalan oyuncu diskalifiye olur. Argelik oyununda bir kisi
oyuna baglayip devam edebilir.

3.2.Mag¢ oyunu etkinliklerinde oyun tarihinin belirlenmesi tamamen oyuncularin
inisiyatifindedir. Oyuncular karsilikl1 anlayis ve centilmenlik ¢ercevesinde mag
tarihlerini kararlastirir ve maclarini oynarlar. Prensip olarak taraflar birbirlerine ti¢
farkli tarih verir ve bu tarihlerden en az biri hafta i¢i sahada turnuva olmayan bir giin
olmalidir. Taraflardan biri maglarin1 oynayamayacak durumda ise kuliibiin
yillardir siiregelen etik deger ve gelenekleri dogrultusunda bir digerine ‘yol
verir’.

3.3.Maglarin son oynanma tarihine kadar taraflar anlasamaz ve mag¢ oynanmaz ve
taraflardan biri digerine ‘yol vermez’ ise GHK kura ile kazanani belirler.

3.4. GHK’nin mag tarihlerinin belirlenmesinde her hangi bir miidahalesinin olmasi,
taraflar arasinda arabulucu rol oynamasi s6z konusu olamaz.

3.5.Handikap pay1 Avrupa Golf Birligi matchplay kurallari uyarinca olacaktir. Argelik
Kupasinda oyun handikap1 hesaplanirken her oyuncunun TGF’nin oyun handikap
hesaplama tablosunda belirlemis oldugu %9011 handikap1 kullanilacaktir. Bu
handikap 28’in iizerinde oldugu durumlarda oyuncu 28 ile oynayacaktir. Istanbul
Kupasi (tek erkekler ) & Bogazi¢i Kupasi (tek bayanlar) tam handikap pay1 ile
oynanacaktir. UA Matchplay Master turnuvasi handikapsiz olarak oynanir ve
katilim listesi, bagvurular i¢indeki en diisiik handikapli 32 (otuziki) kisiden
olusturulur.

3.6.Karsilagma ¢izelgesi kurayla belirlendikten, ilan panosuna asildiktan ve .
www.igk1895.com ve/veya IGK App’te yaymlandiktan sonra karsilagsma tarihini
belirlemek her takimin/oyuncularin sorumlulugudur. Ilgili ayak icin belirtilen son
tarihte Riva MVK Golf Sahasinda en geg saat 12:00 olmak {izere Tee time almis
olmak ve Tee’de hazir bulunmak sartiyla, rakiplerden birisi diger oyuncunun/takimin
gelmedigini kuliibiin golf direktdriine bildirdigi takdirde magini kazanmig
sayilacaktir. Eger bu son giinde sahada turnuva varsa ayni1 prosediir bir sonraki giin
i¢in uygulanacaktir. (Ornek: Son oynanma giinii olarak bir Pazar giinii secilmis ve o
giin sahada turnuva var ise bu kural Pazartesi i¢in uygulanacaktir.)

3.7.1ki oyuncunun oynadig1 mag oyunlarinda (Istanbul-Bogazici-UA-Matchplay Masters)
sahadaki diger oyuncular bu oyunculara yol vermelidirler.

3.8.Mag oyunlari esas itibariyle Riva MVK Golf Sahasinda oynanir. Bir oyuncu Riva
MVK Golf Sahasinda oynamak istemez ve taraflar aralarinda anlagsamaz ise Riva
MVK Golf Sahasinin nceligi vardir ve orada oynamak istemeyen oyuncu magi
kaybetmis sayilir.

3.9.Oyuncular aralarinda anlasmak kaydiyla maglarini herhangi bir sahada oynayabilirler
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3.10.  Bir karsilasma ancak giinisiginin yetersizligi veya agir hava kosullar1 sebebiyle
sahanin golf direktorii tarafindan kapanmasi durumunda bitirilemedigi takdirde bir
sonraki giine uzatilacaktir. Agir hava kosullarinin olugsmasi halinde ve buna ragmen
sahanin kapanmadig1 durumlarda ancak taraflarin karsilikli anlasmas1 halinde mag
ertesi giline ertelenebilir. Bu durumda bir taraf mag1 birakmaya karar verir veya bir
sonraki giin oynamay1 kabul etmezse o taraf mag1 kaybeder.

3.11.Birinci tur mag kuralar1 ¢ekildikten sonra oyuncu degisiklikleri yapilamaz. Ancak
ciftlerden birisi saglik sorunlari nedeniyle oyundan ¢ekilmek zorunda kalmis ve
heniiz rakiplerle 1.Ayak mag giinii kararlastirllmamisa, yerine, katilma haklarina
haiz, diger bir oyuncu 6nerilebilir ve rakiplerin de kabulii halinde yeni oyuncu maga
cikmaya hak kazanir.

3.12.60 Yasini1 doldurmus olan oyuncular, ma¢ oyunlarina Senior kategorisinde
katilabilirler ve mag oyunlarini Riva MVK Golf Sahasinda, beyaz tee'den
oynayabilirler. Ancak oyuncular sezon basinda Senior kategorisinde
oynayacaklarini beyan etmis olmal1 ve bu basvuru GHK tarafindan onaylanmis
olmalidir.



4. ODULLER

4.1. Tim mag oyunu turnuvalarinda ilk dérde giren oyunculara kupa verilir.

C) SAUSMAREZ KUPASI

1. KATILIM

1.1.Sausmarez Kupasi, kuliibiimiiziin 1905 yilindan beri oynanan en eski turnuvasi ve en
onemli prestijli kupalarindan birisidir.

1.2.EGA handikap1 36.0 ve altinda olan tiim {iyeler turnuvaya katilabilir.

1.3.Turnuva tarihi her sene GHK tarafindan belirlenerek tiim {iyelere duyurulur.

2. KAYIT
2.1 Kayaitlar turnuva 6zelinde duyurulan sekilde 05414451895 numarali
whatsapp hatt1, info@igk1895.com e-mail adresi, web sitemizdeki turnuva
basvuru/kayit boliimii veya IGK App lizerinden yapilir -
2.2 Son bagvuru tarihinden sonra yapilan bagvurular kabul edilmeyecektir.
2.3 Kuliip iiyesi olmayan oyuncular davet iizerine turnuvada yer alabilir ancak
kupa ve 6diil kazanamazlar.

3. OYUN DUZENI

3.1.Sausmarez Kupasi daha genis katilimin amaglanmasi sebebi ile GHK tarafindan
farkl1 bir karar alinmamasi1 durumunda ‘stableford’ formatinda oynanir. Turnuvanin
Gross kazananinin ismi kuliiblimiizde yer alan Sausmarez Kupasi’nin iizerine
yazilir.

3.2. Farkli bir sekilde anons edilmedikge, ¢ikislar ‘shotgun’ usuliine gore yapilir.

3.3. Oyunlar "Course Marshall" gdzetiminde ve oyun akis1 i¢in hedeflenen siirede
tamamlanir.

3.4. Gruplar turnuvanin oynanacagi sabah belirlenir ve sahadaki panoya asilir.

3.5. Turnuva ¢ikiglarinin tee-time veya shot-gun olup olmadigina bakilmaksizin, skorlarda
esitlik halinde 10-18 inci ¢ukurlardaki en iyi skorlar karsilagtirilir. Esitlik halinde
sirastyla 13-18, 16-18 ve 18nci ¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Esitlik devam
ediyorsa veya turnuvanin 9 ¢ukur iizerinden degerlendirilmesi halinde
strastyla 1-9, 4-9, 7-9 ve 9ncu ¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Bu
karsilastirmalarda da esitlik varsa Oyun Komitesi turnuvanin sonunda nasil bir yol
izlenecegine karar verir ve gerekgesi ile birlikte ag¢iklar.

3.6.Oyun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek {izere kendilerine verilen
saatten 10 (on) dakika 6nce tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur. Tee’ye baglama
saatinden 10 dakikaya kadar ge¢ gelinmesi durumunda oyuncu ilk ¢ukuru oynamaz ve
bir sonraki ¢ukurdan devam eder. 10 dakikay1 gegen gecikmelerde oyuncu diskalifiye
olur.

3.7.Etkinligin tamamlanmasinin ardindan “Course Marshall” bir rapor yazarak kuliip
miidiiriine iletir. Kuliip miidiirii bu raporu GHK ve iGK Y®&netim Kurulu iiyelerine
gonderir.


mailto:info@igk1895.com

3.8. Tiim davetlilerin de turnuva kosullarina uymasi gerekir.
. KATEGORILER

4.1. Turkiye Golf Federasyonu’nun tavsiyeleri uyarinca aksine “Komite” karar1 yoksa
turnuva erkekler i¢in ii¢ (A,B,C) ve kadinlar i¢in iki (A,B) kategoride
oynanacaktir.

4.2.Erkek kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlar yaklasik A-% 20, B-%
35, C-% 45 olacaktir. Kadin kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlarsa
yaklasik A-% 40, B-% 60 olacaktir. Bu oranlara uygun olarak oyuncu sayilari
belirlendikten sonra oyuncularin ‘exact’ handikaplar1 kontrol edilerek ayni
playing handikapa sahip oyuncularin ayni kategoride oynamalar1 saglanir.

4.3.Sausmarez turnuvasinda Senior veya Junior kategorisi bulunmamaktadir.

. ODULLER

5.1.Turnuva sonunda her kategoride ilk {ice giren oyunculara kupa verilir. Ayrica en
iyi gross skora sahip oyuncuya verilmek tizere ‘Gross’ 6diilii de vardir. En iyi
gross skor yapan oyuncunun ismi kuliibiimiizde yer alan Sausmarez Kupasi’nin
tizerine yazilir. GHK tarafindan agiklanmasi durumunda ‘Nearest to the Pin ve
Longest Drive’ ddiilleri de verilir.

D) KULUP SAMPIYONASI

- KATILIM

1.1. Kuliip Sampiyonasi, kuliibiin o seneki erkek ve kadin sampiyonlarini belirlemek
amaci ile yapilan, iki giinliik, 36 cukurlu bir strokeplay (vurus oyunu) etkinligidir.

1.2. EGA handikap1 36.0 ve altinda olan tiim {iyeler turnuvaya katilabilir.

1.3. Turnuva tarihi her sene GHK tarafindan belirlenerek tiim iiyelere duyurulur.

. KAYIT

2.1.Kayaitlar turnuva 6zelinde duyurulan sekilde 05414451895 numarali
whatsapp hatti, info@igk1895.com e-mail adresi, web sitemizdeki
turnuva bagvuru/kayit boliimii veya IGK App lizerinden yapilir

2.2.Son bagvuru tarihinden sonra yapilan bagvurular kabul edilmeyecektir.

. OYUN DUZENI

3.1.Kuliip Sampiyonasi handikapsiz olarak oynanan bir strokeplay miisabakasidir.

3.2.11k giiniin sonunda, kadmlarda ve erkeklerde ilk 16’ya giren (16. Ile aym vurus sayisindaki
oyuncular dahil) oyuncular CUT’1 ge¢mis sayilir ve ikinci glin oynamaya hak kazanirlar.
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3.3. Oyuncular ilk giinkii skorlari ile ikinci giine baslar ve iki giin sonunda en az
toplam vurusla oyunu bitiren oyuncular kuliibiin o seneki erkek ve kadin
sampiyonlari olur.

3.4. Farkl1 bir sekilde anons edilmedikge, cikislar sirali, "TEE TIME" usuliine gére yapilir.

3.5.Cikis siralamasi, finale kalan oyuncularin bir giin 6nceki skorlarina gore, en iyi
skora sahip oyuncu en son ¢ikacak sekilde yapilacaktir.

3.6.Normal oyunun sonunda bir beraberlik olmasi halinde 18. ¢ukurda kazanan
belirlenene kadar play-off karsilagmasi oynanacaktir.

3.7.0yun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek iizere kendilerine
verilen zamandan 10 (on) dakika 6nce tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur.
Tee’ye baglama saatinden 5 dakikaya kadar ge¢ gelinmesi halinde oyuncu iki vurus
ceza alir. 5 dakikadan fazla ge¢ gelinmesi durumunda oyuncu diskalifiye olur.

3.8. Etkinligin tamamlanmasiin ardindan “Course Marshall” bir rapor yazarak kuliip

miidiiriine iletir. Kuliip miidiirii bu raporu GHK ve IGK Y®6netim Kurulu iiyelerine
gonderir.

. ODULLER

4.1.1ki giiniin sonunda kategorilerinde dereceye giren ilk 4 oyuncuya kupa verilir.

4.2.Kadin ve Erkek kategorilerinde sampiyon olan oyuncular geleneksel “Mavi
Ceket” ile odiillendirilir. Yeni Kuliip Sampiyonunlari’na kazandiklar1 “Mavi
Ceket”ler onceki yilin Sampiyonlar tarafindan térenle giydirilir.

4.3.Kulilip Sampiyonu olan oyuncularin isimleri kuliipte yer alan orijinal Kuliip
Sampiyonlar1 Kupasina yazilir.

E) KAPTANLIK KUPASI

. KATILIM

1.1.Kaptanlik Kupasi1 kuliibiin kaptani tarafindan her yil diizenlenen, geleneksel
turnuvalardan biridir.

1.2.EGA handikap1 36.0 ve altinda olan tiim iiyeler turnuvaya katilabilir.

1.3.Kuliibe liye olmayan oyuncular, Kaptan’in davetiyle turnuvaya katilabilir ve
0diil kazanabilirler.

1.4. Turnuva tarihi her sene GHK tarafindan belirlenerek tiim iiyelere duyurulur.

2. KAYIT

2.1.Kayaitlar turnuva 6zelinde duyurulan sekilde 05414451895 numarali
whatsapp hatt1, info@igk1895.com e-mail adresi, web sitemizdeki
turnuva bagvuru/kayit boliimii veya IGK App lizerinden yapilir
2.2.Son basvuru tarihinden itibaren yapilan bagvurular kabul edilmeyecektir.
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3. OYUN DUZENI

3.1.Kaptanlik Kupas1 formati kuliibiin Kaptan1 tarafindan belirlenir ve turnuva
oncesinde tiim iiyelere duyurulur.

3.2.Kaptan tarafindan aksi duyurulmadik¢a Kaptanlik Kupasi ‘stableford’ formatinda
18 gukur tizerinden oynanir.
3.3. Turnuva ¢ikiglarinin tee-time veya shot-gun olup olmadigina bakilmaksizin,
skorlarda esitlik halinde 10-18 inci ¢ukurlardaki en 1yi skorlar karsilagtirilir. Esitlik
halinde sirastyla 13-18, 16-18 ve 18nci ¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Esitlik
devam ediyorsa veya turnuvanin 9 ¢ukur iizerinden degerlendirilmesi halinde sirasiyla
1-9, 4-9, 7-9 ve 9ncu c¢ukurlardaki puanlar karsilastirilir. Bu karsilastirmalarda da
esitlik varsa Oyun Komitesi turnuvanin sonunda nasil bir yol izlenecegine karar verir
ve gerekcesi ile birlikte agiklar.
3.4.Oyun partnerleriyle bulusmak ve skor kartlarini takas etmek tizere kendilerine verilen
zamandan 10 (on) dakika 6nce tee’de olmak oyuncularin sorumlulugudur. Tee’ye
baslama saatinden 10 dakikaya kadar ge¢ gelinmesi durumunda oyuncu ilk ¢ukuru
oynamaz ve bir sonraki ¢ukurdan devam eder. 10 dakikay1 gegen gecikmelerde
oyuncu diskalifiye olur.
3.5.Etkinligin tamamlanmasinin ardindan Course Marshal bir rapor yazarak kuliip

miidiiriine iletir. Kuliip miidiirii bu raporu GHK ve IGK Y®6netim Kurulu iiyelerine
gonderir.

3.6. Tiim davetlilerin de turnuva kosullarina uymasi gerekir.

4. KATEGORILER

4.1. Turkiye Golf Federasyonu’nun tavsiyeleri uyarinca aksine “Komite” karari
yoksa turnuva erkekler i¢in {i¢ (A,B,C) ve kadnlar i¢in iki (A,B) kategoride
oynanacaktir.

4.2.Erkek kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlar yaklasik A-% 20, B-%
35, C-% 45 olacaktir. Kadin kategorilerini belirlemek i¢in kullanilacak oranlarsa
yaklasik A-% 40, B-% 60 olacaktir. Bu oranlara uygun olarak oyuncu sayilari
belirlendikten sonra oyuncularin ‘exact’ handikaplar1 kontrol edilerek ayn1
playing handikapa sahip oyuncularin ayn1 kategoride oynamalar1 saglanir.

4.3.Kaptanlik Kupasinda Senior veya Junior kategorilerinin olup olmayacagina o sene
katilima gore Kaptan ve GHK karar verir.

5. ODULLER

5.1.Turnuva sonunda her kategoride ilk iice giren oyunculara kupa verilir. Ayrica en
iyi gross skora sahip oyuncuya verilmek tizere ‘Gross’ 6diilii de vardir. En iyi
stablefort puan1 yapan oyuncu kaptanlik kupasinin sahibi olur ve ismi
kuliibiimiizde yer alan Kaptanlik Kupasi tabelasi iizerine yazilir. GHK

tarafindan aciklanmasi durumunda ‘Nearest to the Pin ve Longest Drive’
odiilleri de verilir.

5.2.Junior ve senior kategorilerinin olmas1 durumunda o kategorilerde de kazanan
oyunculara da kupa verilir.



F) LIYAKAT KUPASI
1. KATILIM ve KAYIT

1.1.Liyakat Tablosu EGA handikapina sahip tiim {iyelere agiktir.
1.2. Turnuva ve mag oyunlarinda yer alan tiim oyuncular Liyakat Kupasi’na katilmis sayilir.

1.3.Oyuncular sene boyunca oynadiklar1 turnuva ve mag oyunlarindan topladiklari
puanlara gore Liyakat tablosunun siralamasini olustururlar.

2. OYUN DUZENI

2.1.Her takvim yilinda yapilan agagidaki turnuvalar hesaplamalara dahil edilir.

2.2.Liyakat Tablosundaki siralamalar belli araliklarla tiyelerimize duyurulur.

2.3. Aralik ay1 bitiminde o yilin Liyakat Tablosu son seklini alir.

2.4.Liyakat Tablolar1 Erkekler A-B-C, Kadinlar A-B, i¢in ayr1 ayr1 hesaplanir. Sene
sonunda en yiiksek liyakat puanina sahip bir kadin ve bir erkek oyuncuya o yilin Liyakat
kupalar verilir.
Bir oyuncu yil igerisinde farkli gruplarda yer almis olsa bile, en son oynadig1 turnuvada
dahil oldugu grup igerisinde degerlendirilir.

3. PUANLAMA

3.1. Sponsorlu IGK turnuvalari, Kaptanlik Kupasi, Sausmarez Kupasi, Kuliip
Sampiyonasi i¢in, her turnuvada her kategorideki ilk 6 net puan Liyakat Tablosu 'nu
olusturacak olan puanlara dahil edilir. Puanlar su sekilde verilir:

Birinciye 15 Puan,
Ikinciye 10 Puan
Uciinciiye 8 Puan
Dordiinciiye 6 Puan
Besinciye 4 Puan
Altinciya 2 Puan

3.2. Argelik, Istanbul ve Bogazici ve UA Matchplay Masters kupalari i¢in puanlar su
sekilde verilir.

Birinciye 20 Puan
Ikinciye 15 Puan
Yari Finalde elenenlere 10 Puan

Ceyrek Finalde elenenlere 8 Puan



4. ODULLER

4.1.Sene sonunda Liyakat tablosunun en iistiinde bulunan bir kadin bir erkek oyuncuya
Liyakat Kupasi verilir. En ¢ok Liyakat puanina sahip oyuncunun ismi kuliipte bulunan
Liyakat tablosuna islenir.

G) EKLEKTIK KUPASI
1. KATILIM VE KAYIT

1.1.Eklektik Trophy bir EGA handikapina sahip tiim iiyelere agiktir.
1.2. Turnuvalara katilan tiim oyuncular Eklektik Kupasi’na dahil olurlar.

2. OYUN DUZENI
2.1.Eklektik Kupas1 y1l boyunca siiren bir turnuvadir. Bir oyuncunun oynadigi tim
sponsorlu 18 cukurlu strokeplay etkinliklerine ait skor kartlarindan her delikteki en iyi
briit puan1 alinir ve oynanan her etkinlikten sonra giincellenir.Y1l sonunda
etkinliklerin sonunda en diisiik briit puan1 kazanan Eklektik Gross birincisi ve Net
birincisi olarak belirlenir.

3. ODULLER

3.1.Eklektik tablosunda sene sonunda en iistte bulunan oyuncuya o yilin Eklektik Odiilii
verilir.






H) ISTANBUL CHALLENGE TURNUVASI
1. KAPSAM VE KURALLAR

1.1. Challenge Kupas: Istanbul’daki tiim Golf Kuliipleri arasinda diizenlenen bir
matchplay (mag¢ oyunu) etkinligidir.

1.2. Kuliipler 20 kisilik takimlar halinde, fourball formatinda (iki es oyuncunun en iyi
toplarinin diger iki es oyuncunun en iyi toplarina kars1 yarigmasi) birbirleri ile
miicadele ederler.

1.3. Maglarda handikap pay1 %90’dr.

1.4.Maglarda galibiyet 1 puan, beraberlik yarim puan degerindedir.

1.5. Maglar 2 giin iizerinden, her giin bir kuliibiin ev sahipliginde ve o kuliibiin istedigi
sahada oynanir.

1.6. Maglarin berabere sonuglanmasi durumunda takimlar arasindaki up-down
farklarina bakilmaz.

1.7. Tim magclarin sonunda kuliipler esit puan alirlar ise kupa 6nceki senenin galibinde
kalr.

1.8. Turnuva komitesi ilgili kuliiplerin s6z konusu tarihteki Golf Direktorleri ve
Kaptanlarindan olusacaktir.
1.9. Istanbul Challenge Kupasi’nin tarihleri ilgili kuliiplerin tiimiiniin verecegi
tarihler lizerinden anlagmaya tabidir.
1.10. Aktif TGF oyuncular ve 25 yas alt1 kategorilerindeki oyuncular takimda yer
alamazlar.
1.11. Maglarda azami playing handikap 18°dir.



2. TAKIM SECIiMi

2.1. Takim oyunculari ilgili kuliiplerin yalnizca “home club” iiyeleri arasindan secilebilir.

2.2. Kuliibii maglarda 20 oyuncu temsil eder.

2.3. Takim Kaptan tarafindan, onun belirledigi kriterlere gore secilir. Kaptan isterse
takima yedek oyuncular da dahil edebilir.

2.4. Takima segilecek oyuncularin sene i¢inde en az 3 kart vermis olmalar1 gerekmektedir.



I) IGK KULUP TAKIMI SECME KRITERLERI

Puanlar su esaslara gore hesaplanacaktir:

» Tiim sene boyunca oynanan turnuvalarda

32-35 puan yapan oyuncular +2 takim puani
36-39 puan yapan oyuncular +3 takim puani
40 ve lstii yapan oyuncular +4 takim puani

28 puan ve alt1 yapan oyuncular -1 takim puani

+ Kauliip i¢i resmi maglarda (Istanbul, Argelik, Bogazici , UA

Matchplay Masters (Handikapsiz) alinan

her galibiyet + 2 takim puani

yari final galipleri + 3 takim

puani final galipleri + 4 takim

puani

(Yol verilmesi durumunda puan alimamayacaktir)

Onceki y1lin sampiyonlar1 +4 takim puani (seneye +4 puan le baslayacaklardir) Onceki

yilin finalistleri +2 takim puani (seneye +2 puan le baslayacaklardir)



» Kuliiplerarasi maglarda alinan

her galibiyet +4 takim puani

her beraberlik +2 takim puani

her maglubiyet -1 takim puani

her 31-34 stableford puan veya buna karsilik gelen Net Medal Puan +2 takim puani
her 35-38 stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan +4 takim puani her
39 ve iistii stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan +5 takim puani her

27 puan ve alt1 stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan -1 takim puan

* GHK tarafindan diizenlenen hafta i¢i mag ve stableford takim ¢alismasi giinlerinde

alian her galibiyet +2 takim puani

her beraberlik +1 takim puam

her maglubiyet -1 takim puani

her 32-35 stableford puan veya buna karsilik gelen Net Medal Puan +1 takim puani

her 36-39 stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan +2 takim puani

her 40 ve iistii stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan +3 takim puani
her 28 puan ve alt1 stableford puan ve buna karsilik gelen Net Medal Puan -1 takim

puani

» Kaptan-Pro Challenge’da (Kaptan ve Pro takimia kars1 oynanacak olan macg)

her galibiyet +2 takim puani
her beraberlik +1 takim puani

her maglubiyet -1 takim puan



J) DIS TURNUVALAR VE DAVETLER

Federasyonlar, yerli ya da yabanci golf kuliipleri veya golf sponsorlari tarafindan yurti¢i ya
da yurtdis1 turnuva ve benzeri etkinliklerde kuliibiin temsil edilmesi maksadiyla IGK’ ya
yapilan kurumsal davetlerle ilgili kararlar Bagkan ve/veya Kaptan ve/veya GHK tarafindan
karara baglanir ve takip edilir. Bu davetlere kuliip adina hangi oyuncularin katilacaginin
karar1 Kaptan tarafindan verilir.

Uyelere isim belirterek sahsen yapilan veya gorevleri itibari ile yapilan benzer davetler

bu maddenin disindadir.

K) HANDIKAP TAKIBI

1. Golf ve Handikap Komitesi tiim sene boyunca TGF’den gelen istatistikler (Datagolf)
dogrultusunda oyuncularin handikaplarini gézden gegcirir. Tavsiye edilen degisiklikleri
inceler, TGF istatistiklerine giren tiim oyunlar1 ve istatistiklere girmeyen mag oyunlari,
kuliipler aras1 turnuvalardaki performanslart da dikkate alarak karar verir ve
oyuncularin handikaplarinin dogru olarak belirlenmesinde inisiyatif alir.

2. Opyuncular yillik handikap ticretlerini TGF ye dogrudan 6derler. Handikap ticretlerini
O0dememis veya bir sezonda 4 adetten az skor kart1 vermis olan oyuncularin handikap1
inaktif duruma gelir. Oyuncular handikap {icretlerini 6dememislerse turnuvalara
katilamazlar, 4 adetten az skor kart1 vermisglerse turnuvalara katilabilirler ancak
dereceye giremezler.

3. Yurtdisinda handikap1 olan ve Home Club’1 IGK olarak secen iiyelerimize
eger TGF nezdinde ilk kez handikap tanimlanacak ise sadece skor kart1 ile
handikap girisi yapilamaz.
Bu tiir oyuncularimiz yurtdisindaki Home Club’indan getirdikler1 HCP
kaydin1 ve bu kuliibiin iletisim bilgilerini Golf ve Handikap Komitesine iletmelidir.
GHK bu bilgileri inceleyecek ve Datagolf’e aktarilmasini temin edecektir.

4. Oyuncular handikaplarinin giincel durumunu kuliibiin veya federasyonun web
sayfasindan kendileri takip etmelidirler.

5. Aliskanlik kazanilana kadar, kuliip oyunculara handikaplarinin aktif olup olmadigt GHK
tarafindan,
e Sezon baginda sms-email-whatsapp yoluyla bir kez hatirlatilabilir.

e Turnuvalara kayit yapilirken sozlii olarak bilgi verilebilir.

e Turnuvalarda skor kartlar1 oyunculara teslim edilirken inaktif listesinde yer
alip almadiklar belirtilebilir.



6. Opyuncular her haliikkdrda handikaplarindan ve handikap durumlarindan
kendileri sorumludurlar.

L) OYUN HIZI

1. KURALLAR

1.1. Tiim oyuncular skor kartlarinda her ¢ukur i¢in belirtilen maksimum siirede
¢ukuru tamamlamak zorundadirlar.

1.2.Yeni golf kurallarina gore bir topu arama siiresi maksimum 3 dakikadir. Bu siire
gectikten sonra top bulunsa dahi oyuncu o top ile oynayamaz. Bu sebeple tiim
oyuncular bu kurala 6zen gostermelidir.

1.3.Tiim gruplar 6nlerindeki grup ile baglantilarina kesmeyecek ve aradaki farkin 2
cukurdan fazla agilmasina miisaade etmeyecektir.

1.4.Eger oyun komitesi turnuvada hakem gorevlendirdiyse bu hakemler yavas olan
gruplar1 uyaracak ve hizli oynamalarini saglayacaktir.

1.5.Hakemler grupta yavas oynayan kisiyi tespit ettiler ise direkt olarak o oyuncuyu
uyaracaktir.

1.6.Bir vurus icin oyunculara verilen maksimum siire 40 saniyedir. Hakemler, vurus
yaparken bu siireyi gecen oyuncular tespit ederler ise, bu oyuncular1 uyaracaklardir.

1.7.Yavas oynayan oyuncular veya grup once hakemler tarafindan uyarilir. Yavas
oyunun devam etmesi halinde hakemler 6nce yavas oynayan oyuncuya veya tim
gruba 1 vurus ceza verir. Yavas oyunun devam etmesi durumunda bu cezalar 2 ilave
vurus veya diskalifikasyona kadar gidebilir.

1.8.Hakem olmayan turnuvalarda gruplarda en diisiik handikapli oyuncu, grup kaptani
olarak yavas oyuncular1 uyaracak ve hizli oynamalarini saglayacaktir.

1.9. Grup kaptan1 bu uyarilara karsi gelen ve uymayanlari oyun sonunda GHK’ya
bildirecektir. Bu durumda GHK bu oyunculara gerekli uyarilarda bulunacaktir. Bu
oyuncular bu uyarilara da uymaz ise o zaman GHK’nin bu oyunculara ihtar verme
ve bir sonraki turnuvadan men
etme yetkisi vardir.

M) YEREL KURALLAR

1. Sinir Dis1
1.1. Simnir dis, beyaz kaziklar, cizgiler ve citler ile belirlenmistir.
1.2. 3/12 ve 4/13 cukurlarin sag tarafindaki ve 8/17 ¢ukurlarin sol tarafindaki saha smir
citleri ayn1 zamanda sinir dis1 ¢itlerdir.

1.3. Saha Icindeki Sinir Dis1 isaretleri

9’uncu ve 18’inci ¢ukurlar oynanirken 1’inci ve 10’uncu ¢ukurlarin sagindaki beyaz
kaziklar sinir disin1 tarif eder. Bu beyaz kaziklar 9’uncu ve 18’inci delikler oynanirken
sinir dist kaziklaridir. Diger delikler oynanirken sabit olmayan engeller olarak

degerlendirilir.



1.4. Saha sinirlar igerisindeki tiim yollar ve beton patikalar sabit engel olarak
degerlendirilir ve Kural 16.1°e gore cezasiz kurtulma hakki tanir.

. 2.delikte buggy yolunun yanindaki duvardan cezasiz kurtulma alinamaz.

Saha i¢indeki geng agaclar ahsap ¢ubuklarla korunmustur. Bu ¢ubuklarin vurusu engelledigi

durumlarda ‘free drop’ alinabilir. Free drop agagtan dolay1 degil cubuklardan dolay1

alimmaktadir. Dolayisiyla ¢ubuklarla korunmamis agaglardan ‘free drop’ alinamaz.

. Agagc altlarina konulan dekoratif taslarin {izerinde olan toplar i¢in ‘free drop’ alinir.

. Oyuncu bir deligi bitirdikten sonra o deligi ayni giin icerisinde tekrar oynayacak olsa dahi

bitirdigi deligin ‘green’inde veya ¢evresinde pata ¢aligmasi yapabilir. Bunu yaparken oyunu

yavaslatmamaya ve green’e zarar vermemeye dikkat etmelidir.

. Oyuncu birkag giin siiren turnuvalar esnasinda oyun giinii o giinii takip eden giinlerde olsa

dahi sahaya ¢ikip oyun oynayabilir.



N) HILE VE ETIK DISI DAVRANISLAR

Istanbul Golf Kuliibii her zaman golf etiketine, etik degerlere ve centilmenlige cok dnem
vermistir. Bu sebeple GHK, sahada gergeklesecek olan her hangi bir etik dis1 davraniga ve
hileye asla miisamaha gosteremez. Bu tiir davraniglarda bulunan oyuncular asla gérmezden
gelinemez ve yapilan ihlalin cinsine gore en agir sekilde cezalandirilmak iizere Disiplin
Kurulu’na sevk edilir. Bu tiir oyuncular 6nce gegici bir siire turnuva ve tiim golf
aktivitelerinden men edilir. Ayni oyuncu bu tiir ihlallere devam etmesi durumunda siiresiz
olarak tiim turnuvalardan ihrag edilir. Ulkemizde ve kuliibiimiizde golf sporunun esit ve adil
bir sekilde oynanmasi i¢in bu tiir olaylara sahit olan hi¢bir oyuncunun da bu olaylari
gormezden gelmesi ve diger tim oyuncularin haklariin yenmesine géz yummasi kabul
edilemez. Herhangi bir etik dis1 olayin veya yapilan bir hilenin GHK tarafindan tespiti
durumunda bu olay1 gérmezden gelip rapor etmeyen oyuncular da Disiplin Kurulu’na sevk
edilir.

TURNUVALARA ILISKIN HERHANGI BiR ANLASMAZLIK
YAZILI OLARAK OYUN KOMITESININ DIKKATINE
SUNULACAKTIR
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